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BoxMaker Classic € un programma grafico che permette di creare
illustrazioni formato scatola, come quella che vediamo qui affianco,
scatole software, libri, loghi, insomma immagini che si possono angolare
- ed esporre a una, due o tre facce tipo parallelepipedo, utile a creatori di
;ﬁ"rzﬂfj software, webmaster e scrittori, per dare un bel aspetto al prodotto da
pubblicizzare.

Il programma viene distribuito in un file compresso zip che contiene il vero file di
installazione. Una volta decompresso, lanciamo il programma e nella prima finestra
clicchiamo su Next

Welcome to the BoxMaker Classic
(Freeware) Setup Wizard
This will install BoxMaker Classic Version 1.7 on your computer.

it iz recommended that you close all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

L—Emm;, J[ Cancel J

accettiamo la licenza e clicchiamo su Next

Flease read the following License Agreement. You must accept the temms of this
agreement before continuing with the installation.

BoxMaker Classic i_Aj
Copyright {C) 2004-2005 Bobyte Software. All ights reserved.
This software is provided "as4s,” without any express orimplied wamanty. 1
In no event shall the author be held liable for any damages arising from the use of
this software.
BoxMaker Classic is a freewars for non-commercial use and may be redistibuted |
without addtional pemission. !1|
{* accept the agreement:
) | do not accept the agreement

+ Back “ Meadt = ] [ Cancel

clicchiamo su Next
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’J Setup will install BoxMaker Classic (Freeware) irta the following folder.

To continue, click Mext: f you would like to select a different folder, click Browse.

C:%Programmitbobyte’BoxMaker classic

At least 1.6 MB of free disk space is reguired.

< Back ” Mesd = J[ Cancel

clicchiamo su Next

Setup will create the program’s shortcuts in the following Start Menu folder.

To continue, click Mext. f you would like to select a differert folder, click Browse,

bub}¢e"'-.émmaker classic .

clicchiamo su Next

Select the additional tasks vou would like Setup to pefom while instaling BoxMaker
Classic (Freeware), then click: Mext.

Additional icons:

Create a desldop icon:

< Back ” Mexd = JI Cancsl
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clicchiamo su Install

Click Install to continue with the installation, or click Back if you want to review or
change any settings.

Iflést'mation location:
C:\Programmitbobyte’\BoxMaker classic

Start Menu folder;
bobyte BoxMalker classic

Additional tasks:
Additional icons:
Create a deskiop icon

< Back ]| Install |[ Cancel

clicchiamo su Finisk

Completing the BoxMaker Classic
(Freeware) Setup Wizard

Setup has finished instaling BoxMaker Classic (Freeware) on
your computer. The application may be launched by selecting
the installed icons.

Click Finish to exit Setup.

Launch BoxMaler Classici

questa e la finestra principale del programma, ci sono tanti controlli per dimensionare
la scatola in base alle nostre preferenze, ma di utilizzo molto semplice
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A BowMakerC Classic version n 1.1 (Freeware)
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il grosso del lavoro nel creare la scatola tridimensionale, sta nel preparare le varie
immagini da inserire sui vari lati, per caricare lI'immagine principale clicchiamo su

Front

—Hesults:

Size mode iMedlum I Browse |

Width |+ =1 300
Hei_ght | 1= 300
—Form

|Side view vertical bow

= |

—Cover image [click to Iu:uad]—l

—Side Frant

i1

~Surrounding —[[ Click to load file

r il:lear g - I

[ iop

]

andiamo nella cartella dove abbiamo le immagini precedente preparate e selezioniamo

quella da inserire
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caricata l'immagine frontale, inseriamo quella laterale, cliccando su Side

~HResults
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clicchiamo su Top per inserire I'immagine superiore
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~Box dimension
| N T e e 4 “

EReTa

ed ecco pronta la nostra scatola, come potete vedere, I'utilizzo e semplicissimo, tutti i
controlli servono per dimensionare la forma della scatola. Cliccando sulla scatola con il

mouse e possibile orizzontarla nella posizione che preferiamo

‘A, BoxMakerC Classic version 1.1 (Freeware)
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nel menu Form sono presenti delle scatole gia impostate nelle misure, tutte possono
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essere modificate in grandezza, altezza e profondita senza alcun limite

A, BoxMakerC Classic version 1.1 (Freeware)
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cliccando su Surrounding & possibile cambiare il colore di sfondo
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per salvare il progetto per future modifiche clicchiamo su Save, per salvare I'immagine

clicchiamo su Write
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si aprira questa finestra, possiamo salvare in JPG con tanto di compressione o come

BMP

Cgeagiar -Joes

|E:"~F'n:-grammi"sl:u:||:-_l,lte'\8 oehd akeer clazzichOutputh, Set

i |70 2]
JFG magd _‘,’_I Quality o 0K X Cancel |
|JPG image
BMP image &

una volta salvata I'immagine possiamo aprirla con il nostro programma di grafica per

ulteriore manipolazione, qui sotto ad esempio ho aperto lI'immagine con Paint di
Windows e ho ritagliato I'immagine per farne il logo di questo programma
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File Modifica Visualizza Immagine Colori 7

5
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Cancellz area selezionata

Seleziona tutto

In.mlla da...

)

CapovolgiRuota...
Allunga/Indina. ..
Inverti colori
“EEEEEEE
SR (R (e

Copia la selezione suun file,

Il programma é gratuito e oltre alle scatole puo essere utile per dare un aspetto
tridimensionale a immagini di vario tipo.
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